[image: image1.png]@ GMEINER-VERLAG
I






PRESSEINFORMATION

Meßkirch, Januar 2009
Auf Beutezug
Gmeiner-Verlag veröffentlicht das Krimi-Kartenspiel „Kunststück“
Nach dem erfolgreichen Krimi-Kartenspiel „Kreuzverhör“, das mittlerweile in der 4. Auflage vorliegt, stellt der Gmeiner-Verlag auf der diesjährigen Spielwarenmesse in Nürnberg sein neues Krimispiel „Kunststück“ vor. Diesmal geht es auf Beutezug durch die großen Kunstmuseen dieser Welt im Wettstreit um den Titel des besten Kunstdiebs.
Als gewiefte Meisterdiebe versuchen die Spieler möglichst viele und wertvolle Gemälde aus sechs berühmten Museen („Alte Nationalgalerie“ in Berlin, „Gemäldegalerie Alte Meister“ in Dresden, „Kunsthalle“ in Hamburg, „Pinakothek“ in München, „Staatsgalerie“ in Stuttgart, „Städel Museum“ in Frankfurt am Main) und sechs Kunstepochen (Barock, Biedermeier, Impressionismus, Realismus, Renaissance, Romantik) zu stehlen. Doch nur wer seine Beute gut versteckt, sich vor den Razzien der Polizei in Acht nimmt und die gestohlenen Gemälde clever an seine Auftraggeber verkauft, wird am Ende das beste Geschäft machen und darf sich damit als Sieger des Spiels feiern lassen!
„Kunststück“ ist ein taktisch orientiertes Spiel, das vor allem Überlegung und gutes Timing erfordert. Immer wieder müssen die Spieler knifflige Entscheidungen treffen: 
Ein weiteres Gemälde stehlen oder einen neuen Auftrag annehmen? Ein gestohlenes Bild in ein anderes Versteck bringen oder lieber einem Mitspieler die Polizei „auf den Hals hetzen“? Auf Nummer sicher gehen und das Diebesgut schnell verkaufen oder doch noch ein bisschen abwarten, um möglicherweise ein besseres Geschäft zu machen?
Wie schon das Krimi-Kartenspiel „Kreuzverhör“ wurde auch das neue Krimispiel „Kunststück“ von Sonja Klein erdacht. Das Spiel ist für 2 bis 5 Spieler konzipiert, die Spieldauer beträgt zwischen 60 und 120 Minuten. Die Schachtel enthält insgesamt 119 Karten (72 Gemälde, 36 Aufträge, 8 Verstecke, 1 Asservatenkammer, 1 Razzia und 1 Großrazzia) und eine 16-seitige Spielanleitung. Als besonderer Service sind in der Spielanleitung die Kontaktdaten der einzelnen Museen angegeben, denn alle im Spiel vorhandenen Gemälde kann man natürlich auch „live und in Farbe“ besichtigen.
Kunststück – Krimi-Kartenspiel für clevere Kunstdiebe
- Autorin: Sonja Klein / Gestaltung: Gmeiner-Verlag
- Spielerzahl: 2 bis 5 / Altersempfehlung: ab 10 Jahren / Spieldauer: 60+ Minuten
- Spielcharakteristik: Taktikspiel (Glück: +, Taktik: +++, Überlegung: +++, Kommunikation: ++)
- Inhalt: 119 Karten (72 Gemälde, 36 Aufträge, 8 Verstecke, 1 Asservatenkammer, 1 Razzia, 1 Großrazzia)
   und 1 Spielanleitung

- Schachtelformat: 11,5 x 18,5 cm
- Unverbindliche Preisempfehlung: 12,90 EUR / ISBN 978-3-89977-787-1
- Erscheinungstermin: Februar 2009
- Vertrieb: Hutter Trade GmbH + Co KG (Spielwarenhandel) / Gmeiner-Verlag GmbH (Buchhandel)
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