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5  Hauptbahnhof  5

Polizeiprotokoll: Nach einem Tipp eines Informanten wurden im Bahnhofs-

schließfach 237 eine  großkalibrige  Pistole und eine schwar-

ze Wollmütze entdeckt. Auf der Schließfachtür und der Waffe 

wurden Fingerabdrücke gesichert. Die Auswertung der Spuren 

im Labor ist noch nicht abgeschlossen.
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Die geheimnisvolle Hütte 
in den Bergen

Großstadtdschungel

Steffen Hacker
Krimi-Kartenspiel
11,5 × 18,5 cm, hochwertige Schachtel
EAN 4260220581819
UVP: € 16,00 [D] / € 16,50 [A]

14 – 99 3 – 7 ca. 1 ,5 h
 

Reiner Knizia
Würfel-Krimi
17 × 21 cm, hochwertige Schachtel
EAN 4260220581826
UVP: € 18,00 [D] / € 18,50 [A]

12 – 99 2 – 4 30+ min
 

Seit Wochen habt ihr euch auf diesen Tag gefreut. Doch euer 
gemeinsamer Wanderaus� ug in die Berge wird zum Alptraum: Als 
ein gewaltiges Gewitter aufzieht, sucht ihr Schutz in einer schein-
bar unbewohnten Hütte. Sehr schnell wird euch aber klar, dass ihr 
in der Falle und mitten in einem rätselha� en Kriminalfall steckt!

Könnt ihr entkommen und das Geheimnis der Hütte in den Ber-
gen lü� en?

Euer Spielleiter führt euch Schritt für Schritt durch ein span-
nendes Krimiabenteuer, in dem ihr Räume erkunden, Rätsel lösen 
und Entscheidungen tre� en müsst!

Seit Tagen beherrscht nur ein Thema die Medien der Stadt: 
Am helllichten Tag hat eine bewa� nete Bande aus dem Kunst-
museum fünf wertvolle Gemälde geraubt. Die Polizei steht unter 
enormem Druck. Es gilt, die Diebe schnellstmöglich aufzuspüren 
und die millionenschwere Beute sicherzustellen!

Mehrere Kriminalbeamte werden auf den Fall angesetzt, um an 
verschiedenen Orten in der Stadt zu ermitteln. Diese haben aber 
nicht nur das gemeinsame Ermittlungsziel im Auge, sondern auch 
ihren ganz persönlichen Vorteil. Denn dem cleversten Ermittler im 
Großstadtdschungel winken am Ende Ruhm und Ehre …

 »  Spannendes Krimi abenteuer mit 
Schritt-für-Schritt-Anleitung

 »  Für Fans von Krimi-, Rätsel- und Escape-Spielen

 »  Mit neuartigen Rätseln, die nur kooperativ 
gelöst werden können

 »  Möglichkeit, den Spielleiter von 
Rätsel zu Rätsel zu wechseln

 »  Das erste Würfel-Krimispiel des vielfach 
ausgezeichneten Spieleautors Reiner Knizia

 »  Spannende Ermittlungsarbeit mit 
4 Ermittlungswürfeln

 »  Für Schlauköpfe, Taktiker und Glücksritter

 »  Beliebig oft spielbar

1 8
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MORD IN RICHMAN HALLDARK CASES – TIEFER FALL

Sonja Klein
Krimi-Kartenspiel
11,5 × 18,5 cm, hochwertige Schachtel
EAN 4260220581796
UVP: € 15,00 [D] / € 15,50 [A]

Michaela Küpper und Marlies Müller
Krimi-Dinner
17 × 21 cm, hochwertige Schachtel
EAN 4260220581581
UVP: € 17,90 [D] / € 18,40 [A]

14 – 99 14 – 991 – 4 5 – 86 × 60 min 1,5+ h
   

Tobias Kühnlein und Mona Dengler
Krimi-Kartenspiel
17 × 21 cm, hochwertige Schachtel
EAN 4260220581802
UVP: € 18,00 [D] / € 18,50 [A]

Michaela Küpper und Marlies Müller
Krimi-Dinner
17 × 21 cm, hochwertige Schachtel
EAN 4260220581703
UVP: € 22,00 [D] / € 22,70 [A]

14 – 99 14 – 991 – 6 61,5 – 3 h  1 ,5+ h
   

CRIME TOURS

Ein mysteriöser Zwischenfall hat das verschlafene Städtchen 
Dennsberg erschüttert. Bei einer Klettertour am Talbachhorn ist 
Thomas Borgmann, Geschä� sführer des traditionsreichen Sup-
penherstellers BORGMANN’s, aus mehreren Metern Höhe ab-
gestürzt und liegt seitdem mit lebensbedrohlichen Verletzungen 
im Krankenhaus. Während die örtliche Polizeibehörde noch von 
einem tragischen Unfall ausgeht, gibt es immer mehr Anzeichen, 
die in eine ganz andere Richtung deuten …

Als ein Team erfahrener Ermittler wisst ihr genau, was zu tun ist: 
die vorhandenen Dokumente, Vernehmungsprotokolle und Zeu-
genaussagen auswerten, die von der Polizei gesicherten Spuren 
untersuchen, die Motive und Alibis der Verdächtigen prüfen.

Recherchiert, diskutiert, kombiniert – und löst gemeinsam 
diesen rätselha� en Fall!

Wer hat den Earl of Rich auf dem Gewissen? Schlüpfen Sie in 
die Rollen von Lady Abigail & Co. und ermitteln Sie gemeinsam mit 
fünf Gästen den Mörder. Keine leichte Aufgabe, denn jeder der 
Anwesenden hätte Grund genug gehabt, »Onkel Rich« ins Jenseits 
zu befördern. Und da Teatime und Dinner zum britischen Land-
adel gehören wie Tweedsakkos und Damenhüte, verraten Ihnen 
die Ladies & Gentlemen auch gleich ihre liebsten Schlemmereien:

 »  LADY ABIGAILS Shortbread Fingers verleiten zum 
Kidnapping …

 »  SAM WISES Strawberry Angels sorgen für teuflisch 
gute Stimmung …

 »  ONKEL RICHS Best Meatballs sind kriminell 
köstlich, aber mordsmäßig einfach gezaubert …

Inkl. Kochbuch »Teatime & Dinner« 
mit über 50 Rezepten

Wer hat »die Patin« Elfriede Butterweck auf dem Gewissen? 
Schlüpfen Sie in die Rollen von Hansi Hinterwimmer & Co. und er-
mitteln Sie gemeinsam mit bis zu 7 Gästen den Mörder. Sie dürfen 
kombinieren, stänkern und spionieren, was das Zeug hält!

Inkl. Kochbuch »Bayerische Schmankerl«

Schlemmen, spielen und ermitteln bei Mord in der Villa Ma-
� osa! Wer hat den »Saucenpapst« Enrico Fratinelli auf dem Ge-
wissen? Die Spieler schlüpfen in die Rollen von Corleone & Co. und 
gehen auf Spurensuche. Und da für echte Ma� osi ein gutes Essen 
in jeder Lebenslage dazugehört, verraten Signore Corleone & Co. 
sogar ihre Lieblingsrezepte.

Inkl. Kochbuch »Italienisch Kochen mit Corleone & Co.«

Die Akte HEXAGON ist auf eurem Tisch gelandet. Jetzt ist 
konzentrierte, präzise Ermittlungsarbeit gefragt, denn rätselhaf-
te Spuren und brisante Zeugenaussagen führen euch durch halb 
Europa, um sechs mysteriöse Kriminalfälle zu lösen, bei denen es 
um Diamantenraub, Gemäldediebstahl, Glücksspielbetrug, Bom-
benanschläge, blutige Modeschauen und sogar Mord im berühm-
ten Orient-Express geht.

Die perfekte Mischung aus Krimi- und Escape-Spiel.
Ein kriminell guter Ratespaß mit Suchtpotenzial!

MORD IM WEISS-
WURST  STÜBERL

MORD IN DER VILLA 
MAFIOSA

Michaela Küpper und Marlies Müller
Krimi-Dinner
17 × 21 cm, hochwertige Schachtel
EAN 4260220581611
UVP: € 18,90 [D] / € 19,40 [A]

14 – 99 5 – 8 1,5+ h
 

MORD IN RICHMAN HALL

Michaela Küpper und Marlies Müller 
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Schlemmen, spielen und ermitteln bei Mord in der Villa Ma-

Tobias Kühnlein und Mona Dengler
Krimi-Kartenspiel
17 × 21 cm, hochwertige Schachtel
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DIE VILLA DES PATEN

MILLIONENRAUB

GEHEIMSACHE

KOMPLIZE GESUCHT!

Nach monatelangen Ermittlungen gegen den berüchtigten 
»Paten« liegen nun endlich alle Beweise vor, um den gerisse-
nen Verbrecher dauerha�  hinter Schloss und Riegel zu bringen. 
Fragt sich nur, wie dieser festgenommen werden kann? Nur einem 
Team aus ebenso klugen wie entschlossenen Polizisten kann es 
gelingen, die skrupellosen Gangster auszuschalten und in die 
Höhle des Löwen vorzudringen.

Kommissar Wolf steht unter Druck: Nur wenn er dieses ver� ix-
te Geheimwort entschlüsseln kann, wird er die ganze Nachricht 
von Ma� aboss Volpone verstehen können. Die Zeit drängt, denn 
auch Volpone konnte die letzte Botscha�  des Kommissars an sei-
nen Informanten abfangen. Und sollte der Ma� oso Wolfs Pass-
wort zuerst knacken, wäre dessen Informant in größter Gefahr.

Wem wird es als Erstes gelingen, das Geheimwort 
seines Gegenspielers herauszu� nden? Die Zeit läu� !

Erfolgreiche Spione sind auf Informationen aus den gut 
unterrichteten Kreisen der Unterwelt angewiesen. Alle Daten 
können wichtig sein – wenn nicht sofort, dann vielleicht später. 
Deshalb ist es oberste Agentenp� icht, einen Stamm zuverlässiger 
Informanten aufzubauen und diese regelmäßig zu tre� en. Dafür ist 
ein geheimer Wochenplan erforderlich. Nur wer diese harte Nuss 
zuerst knackt, darf sich am Ende zurecht »Topagent« nennen!

Kunstraub im Museum! Obwohl sich die Besucher in den 
Gängen dicht an dicht drängen und überall staunend vor den 
Gemälden und Statuen stehen bleiben, bemerkt niemand, dass 
das berühmteste Stück der Ausstellung – Der laute Ruf – von 
einem unbekannten Täter entwendet wurde. Als die Kriminal-
beamten endlich anrücken, beginnt eine spannende Jagd. Wer 
wird den Dieb zuerst fassen?

Banküberfall in Berlin-Tegel, Gemäldediebstahl in der Stutt-
garter Staatsgalerie, ein Toter im Hamburger Binnenhafen … 
Diese 25 Kriminalfälle aus 25 Großstädten Deutschlands, Öster-
reichs und der Schweiz haben es in sich. Rätselha� e Verbrechen, 
die nur von den cleversten Ermittlern restlos aufgeklärt werden 
können.

Das neue Krimi-Partyspiel aus der Ideenschmiede des viel-
fach ausgezeichneten Spieleautors Reiner Knizia garantiert 
Spaß und Spannung für bis zu 8 Personen. Als ebenso erfah-
rene wie clevere Ganoven müssen die Spieler aus allerlei be-
kannten Persönlichkeiten die geeignetsten Komplizen für ihre 
kriminellen Vorhaben auswählen. Mit wem würdest du eine 
Bank überfallen?

Auch Verbrecher machen Urlaub. Im zweiten Teil der Erfolgs-
serie »Crime Master« warten Urlaubsregionen in Deutschland, 
Österreich und der Schweiz darauf, unter die Lupe genommen 
zu werden. Viele Hinweise gibt es nicht: Ein paar zum Teil recht 
merkwürdige Spuren, die eine oder andere Zeugenaussage 
oder eine Skizze vom Tatort. Wer klärt die mysteriösen Fälle?

Reiner Knizia
Krimi-Kartenspiel
11,5 × 18,5 cm, hochwertige Schachtel
EAN 4260220581772
UVP: € 13,00 [D] / € 13,40 [A]

Sonja Klein
Krimi-Kartenspiel
11,5 × 12,7 cm, hochwertige Schachtel
EAN 4260220581598
UVP: € 9,90 [D] / € 10,20 [A]

Inka und Markus Brand
Krimi-Kartenspiel
11,5 × 18,5 cm, hochwertige Schachtel
EAN 4260220581536
UVP: € 12,90 [D] / € 13,30 [A]

Sonja Klein
Krimi-Kartenspiel
11,5 × 12,7 cm, hochwertige Schachtel
EAN 4260220581567
UVP: € 9,90 [D] / € 10,20 [A]

14 – 9914 – 99 12 – 9914 – 99 3 – 82+ 2 – 42+ 30+ minje 15 min 30 minje 15 min

5815362602204
 

      

Jörg Domberger
Krimi-Kartenspiel
11,5 × 18,5 cm, hochwertige Schachtel
EAN 4260220581543
UVP: € 12,90 [D] / € 13,30 [A]

Peer Sylvester
Krimi-Kartenspiel
11,5 × 12,7 cm, hochwertige Schachtel
EAN 4260220581628
UVP: € 9,90 [D] / € 10,20 [A]

Jörg Domberger
Krimi-Kartenspiel
11,5 × 18,5 cm, hochwertige Schachtel
EAN 4260220581574
UVP: € 12,90 [D] / € 13,30 [A]

12 – 9910 – 99 10 – 99 2 – 52 2 – 4 45 minca. 10 min 30 min

5815432602204
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EAN 4260220581543
UVP: € 12,90 [D] / € 13,30 [A]

Obwohl sich die Besucher in den Das neue Krimi-Partyspiel aus der Ideenschmiede des viel-
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KURZER PROZESS

KUNSTSTÜCK HEISSE WARE

KREUZVERHÖRAUF DER FLUCHT

DRECK AM STECKEN

Einem der besten Ermittler des Bundeskriminalamts wurde 
ein brisanter Fall übertragen: die Fahndung nach zwei interna-
tional gesuchten Dieben. Nach nervenaufreibenden Tagen geht 
einer der Täter ins Netz. Doch von seinem Komplizen fehlt weiter-
hin jede Spur, ebenso von der Beute. Jetzt heißt es handeln, bevor 
es zu spät ist! Wo ist der zweite Täter untergetaucht und wo ist das
Geld versteckt?

Heute wird kurzer Prozess gemacht! Ein paar ziemlich üble 
Schurken sitzen da auf der Anklagebank. Und was sie alles auf 
dem Kerbholz haben sollen: Diebstahl, Fälschung, Einbruch, Er-
pressung und sogar Mord! Doch jeder versucht sich zu drücken 
und schiebt die Verantwortung auf die anderen. Kommen die Ga-
noven ungeschoren davon?

»Nur eine Flasche pro Person!« So lautet das neue Gesetz. Und 
die Polizei ist fest entschlossen, dieses Gesetz auch durchzuset-
zen und allen Alkoholschmugglern das Handwerk zu legen. Beste-
chungen, Ko� erkontrollen und Verha� ungen sind an der Tages-
ordnung. Doch wer behält die Nerven und hat am Ende der Reise 
die meisten Flaschen am wachsamen Auge des Gesetzes vorbei-
geschmuggelt?

Mord im Nachtclub! Ede K., Gastgeber allabendlicher Poker-
runden, liegt tot in seinem Büro. Neben ihm eine mysteriöse Liste, 
auf der die Namen von sechs stadtbekannten Gaunern stehen. 
Schnell sind sie aufgespürt und hinter Schloss und Riegel ge-
bracht. Doch wer von ihnen ist der Mörder? Und welcher Verbre-
chen haben sich die anderen schuldig gemacht?

Für einen wahren Meisterdieb ist kein Au� rag zu schwierig. 
Und so machen sich die Spieler auf, wertvolle Gemälde aus den 
größten Kunstmuseen des Landes zu stehlen. Doch Vorsicht: 
Auch andere Diebe haben es auf die kostbaren Stücke abgesehen. 
Nur wer seine Beute gut versteckt, sich vor den Razzien der Poli-
zei in Acht nimmt und die gestohlenen Gemälde clever weiterver-
kau� , macht am Ende das beste Geschä� !

Bei einer Großrazzia ist den Ermittlern vom Bundeskriminal-
amt ein dicker Fisch ins Netz gegangen. Der mit Ha� befehl ge-
suchte Gangster weiß von einem Verbrechen, das schon in Kürze 
statt� nden soll. Jetzt heißt es handeln, bevor es zu spät ist. Bei 
ihren Untersuchungen stehen den Spielern die verschiedensten 
Hilfsmittel zur Verfügung. Aber dennoch geht dabei nicht alles so 
glatt, wie man es sich wünscht.

Stefan Breuer
Krimi-Kartenspiel
11,5 × 18,5 cm, hochwertige Schachtel
EAN 4260220581512
UVP: € 12,90 [D] / € 13,30 [A]

Sonja Klein
Krimi-Kartenspiel
11,5 × 18,5 cm, hochwertige Schachtel
ISBN 978-3-89977-679-9
UVP: € 12,90 [D] / € 13,30 [A]

Sonja Klein
Krimi-Kartenspiel
11,5 × 18,5 cm, hochwertige Schachtel
ISBN 978-3-89977-787-1
UVP: € 12,90 [D] / € 13,30 [A]

12 – 99

12 – 99

10 – 99 3 – 6

2

2 – 5 50+ min

40 min

60+ min

5815122602204
 

7778717838999
 

ISBN 978-3-89977-787-1 



  

 

 

Sonja Klein
Krimi-Kartenspiel
11,5 × 18,5 cm, hochwertige Schachtel
EAN 4260220581529
UVP: € 12,90 [D] / € 13,30 [A]

Reiner Knizia
Krimi-Kartenspiel
11,5 × 18,5 cm, hochwertige Schachtel
EAN 4260220581642
UVP: € 13,00 [D] / € 13,40 [A]

Reiner Knizia
Krimi-Kartenspiel
11,5 × 18,5 cm, hochwertige Schachtel
EAN 4260220581604
UVP: € 12,90 [D] / € 13,30 [A]

14 – 99

12 – 99

10 – 992

3 – 8

3 – 660+ min

30 – 60 min

30 min

5815292602204
 

7838999 776799

ISBN 3-89977-679-8  

 

 

Einem der besten Ermittler des Bundeskriminalamts wurde Bei einer Großrazzia ist den Ermittlern vom Bundeskriminal-

Reiner Knizia 
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50 RÄTSEL MIT AUSFLUGSTIPPS
Erleben Sie 50 kniffl  ige Rätsel, Fakten und Geheimnisse, die Sie auch wirklich erleben und besichtigen können. 
Die Serie »50 Rätsel mit Aus� ugstipps« umfasst Rätselkarten, die auf der Rückseite der Karte neben der Au� ösung auch Informa-
tionen und Anfahrt zum Rätselort preisgeben. Nutzen Sie neue Anregungen für den nächsten Aus� ug und gehen Sie den Rätseln 
auf die Spur! »50 Rätsel mit Aus� ugstipps« sind mittlerweile für 4 verschiedene Regionen verfügbar und locken in den Schwarz-
wald, an den Bodensee, nach Österreich, in die Schweiz und neu im Jahr 2022 auch an die Nordsee!

ÖSTERREICH     SCHWEIZ

SCHWARZWALD BODENSEE

NORDSEE

SPÄTZLE-MEMO

Diese 50 Rätsel aus dem hohen Norden – von Nord- bis Ost-
friesland – haben es in sich!
Kuriose, überraschende und kniffl  ige Geheimnisse, die sich auch 
live und in Farbe erleben lassen. Denn außer der Lösung sind auf 
der Rückseite jeder Karte zusätzliche Informationen und die Ad-
resse des Rätselorts zu � nden. Viel Spaß beim gemeinsamen Kno-
beln und Entdecken der Geheimnisse der Nordsee!

Inkl. Zusatzinfos und Adressen der Rätselorte
zum Besichtigen
Perfekt für Urlauber und Einheimische

Spätzle sucht Spätzle. Wer � ndet als Erster die zusammen-
gehörigen Karten? Lernen Sie auf außergewöhnliche Weise die 
Welt der Spätzle und Knöp� e kennen. Beginnend bei einem al-
ten Spätzlebrett mit Schaber bis zur modernen automatischen 
Reibe zeigen die bunten Spielkarten eine Auswahl faszinierender 
Spätzlegerätscha� en. Inklusive einer Beschreibung der einzelnen 
Werkzeuge in der Spielanleitung.

Heidi Huber
Memory
14 × 14 cm, hochwertige Schachtel
EAN 4260220581635
UVP: € 10,00 [D] / € 10,30 [A]

Sonja Klein
Rätselspiel
11,5 × 12,7 cm, hochwertige Schachtel
ISBN 978-3-8392-2192-1
€ 12,00 [D] / € 12,40 [A]

Sonja Klein
Rätselspiel
11,5 × 12,7 cm, hochwertige Schachtel
ISBN 978-3-8392-2396-3
€ 12,00 [D] / € 12,40 [A]

4 – 99 2 – 8 15 min
 

Sonja Klein
Rätselspiel
11,5 × 12,7 cm, hochwertige Schachtel
ISBN 978-3-8392-0165-7
€ 12,00 [D] / € 12,40 [A]

Sonja Klein
Rätselspiel
11,5 × 12,7 cm, hochwertige Schachtel
ISBN 978-3-8392-2858-6
€ 12,00 [D] / € 12,40 [A]

Sonja Klein
Rätselspiel
11,5 × 12,7 cm, hochwertige Schachtel
ISBN 978-3-8392-2546-2
€ 12,00 [D] / € 12,40 [A]

12 – 99 2+ je 10 min
 

12 – 99 2+ je 10 min
 

12 – 99 2+ je 10 min
 

12 – 99 2+ je 10 min
 

12 – 99 2+ je 10 min
 

SPÄTZLE-MEMOBODENSEE

live und in Farbe erleben lassen. Denn außer der Lösung sind auf 
der Rückseite jeder Karte zusätzliche Informationen und die Ad-
resse des Rätselorts zu � nden. Viel Spaß beim gemeinsamen Kno-
beln und Entdecken der Geheimnisse der Nordsee!

Inkl. Zusatzinfos und Adressen der Rätselorte
zum Besichtigen
Perfekt für Urlauber und Einheimische

Sonja Klein
Rätselspiel
11,5 × 12,7 cm, hochwertige Schachtel11,5 × 12,7 cm, hochwertige Schachtel 12 – 99 2+ je 10 min

Sonja Klein

SCHWARZWALD

ÖSTERREICH     SCHWEIZ

Sonja Klein

Diese 50 Rätsel aus dem hohen Norden – von Nord- bis Ost-

Kuriose, überraschende und kniffl  ige Geheimnisse, die sich auch 
live und in Farbe erleben lassen. Denn außer der Lösung sind auf 
der Rückseite jeder Karte zusätzliche Informationen und die Ad-
resse des Rätselorts zu � nden. Viel Spaß beim gemeinsamen Kno-
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Gmeiner-Verlag GmbH
Im Ehnried 5
D-88605 Meßkirch
Tel. 0 75 75 / 20 95 - 0
Fax 0 75 75 / 20 95 - 29
www.gmeiner-verlag.de
info@gmeiner-verlag.de

Änderungen und 
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Abbildungen ähnlich.
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Wir machen’s spannend
Mensch, Kultur, Region WWW.GMEINER-VERLAG.DE

VERBRECHEN: 
Entführung und Erpressung: männ-
liches Opfer, 56 Jahre, Geschäfts-
kundenberater bei einer Frank-
furter Bank, Lösegeldforderung von 
1,5 Millionen Euro
TATORT: 
Bad Homburg bei Frankfurt am 
Main: Villenviertel Hardtwald, vor 
dem Haus des Opfers
SPURENSICHERUNG: 
1. Angebissener Apfel
2. Breite Reifenspuren
3. Unbekannter Fingerabdruck an 

der Türklingel
4. Kappe mit dem Schriftzug »Wag-

ner – since 1931« und einem 
gestickten Apfel

5. Lösegeldbrief mit der modrig 
riechenden Krawatte des Opfers 
(drei Tage nach der Entführung 
im Hausbriefkasten)

ZEUGEN: 
–
ERMITTLUNG (12 EINZELHEITEN DER TAT):
Täter [3], Motiv [2], Hilfsm. [2], Tatherg. [5]

FALL 9 // KRIPO FRANKFURT AM MAIN

Lies deinen Mitspielern die
Informationen zum Fall 
vor und kläre sie über Ver-
brechen, Tatort, Spuren 
und Zeugen auf. Informiere 
sie auch über die Anzahl der 
zu ermittelnden Einzelheiten 
zu Täter, Motiv, Hilfsmitteln 
und Tathergang. 

Die Mitspieler müssen diese 
erraten, indem sie dir Fragen 
stellen. Antworte nur mit »ja« 
oder »nein«. 

Für jede richtige Tateinzelheit 
erhält der Mitspieler einen 
Punkt. Der Spieler mit der 
höchsten Punktzahl gewinnt.

Spielanleitung

Jetzt direkt 
ausprobieren:

CRIME MASTER

von Sonja Klein

ab 2 Spielern · ab 14 Jahren

Tatort: Großstadt
Der Besitzer einer Apfelweinkelterei aus 
dem Frankfurter Stadtteil Sachsenhausen 
musste wie so oft in den letzten Wochen sei-
ne Kunden, Apfelweinwirtschaften in und um 
Frankfurt, selbst beliefern. Aufgrund finan-
zieller Schwierigkeiten hatte er erst kürz-
lich seinen Fahrer entlassen müssen. Als er 
die letzte Wirtschaft auf seiner Tour erreichte, 
sah er an einem Tisch genau den Kundenbe-
rater seiner Hausbank sitzen, der ihm einige 
Wochen zuvor den überlebenswichtigen Kre-
dit verweigert hatte. Dieser zahlte gerade 
seinen Feierabendwein und machte sich an-
schließend mit seiner Nobelkarosse auf 
den Heimweg. Der wütende Kelterer ver-
folgte ihn mit seinem Lieferwagen nach Bad 
Homburg. Vor dem Haus des Bankers überleg-
te er, einen Mostapfel essend, wie er es ihm 
heimzahlen könnte. Schließlich öffnete er die 
Autotür, warf den Rest des sauren Apfels auf 
die Straße und kramte einen Schraubenzieher 
aus dem Seitenfach der Autotür. Dabei fiel sei-
ne Kappe, ein Werbegeschenk des bekannten 
Sachsenhausener Apfelweinlokals Wagner, 
zu Boden. Er ging zum Haus und klingelte. 
Als der Banker öffnete, packte er den Mann, 
setzte ihm den Schraubenzieher an die 
Gurgel und zwang ihn in seinen LKW. Mit 
quietschenden Reifen floh er und brachte sein 
Opfer zu seiner Kelterei, wo er es in einem al-
ten Weinkeller einsperrte. Zwei Tage später 
verschickte er den Lösegeldbrief.

AUFKLÄRUNG FALL 4 // FRANKFURT

Aufklärung


